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PERCHEROS D!

NUEVE VARIACIONES
SO mismo 1t

Una interesante experimentacion formal en busca del objeto definitivo

alti iados jos reali 5 Ho de disenadores italianos
Entre los multiples y variados trabajos realizados por el grupo de disenac alic

4 1 i ~ 2 O 7y IR s] te ] perche
De Pas, D"Urbino y Lomazzi, conocidos como DE DUR LO, el tema del perchero

ha sido afrontado con imaginacion durante su carrera. Diseno Interior ofrece en estas paginas
un estudio monografico que recorre casi veinte anos de profesion y diseno.

Texto: STEFANO COLLI

Prototipo del perchero Magut.

n un exc texto fechado er
E 1989, ( anni Klaus Koenig
nventaba para el
dadores formado por Jonathan De Pas
D'Ur
DURLO, evitando

nunciar los tres largos y extr:

ino y Lomazzi las siglas DE

le esta manera pro

dos de quiénes componen este equif

eficacisima jocosi

todos los escritos de Koenig, sino que
de hecho, el término italiano “Dedurlo

le ser traducido al castellano como

p
deducirlo”, y esta es, precisamente,
una de las caracteristicas proyectuales
que mejor definen sus objetos.

Desaforcunadamente, D'Urbino y
Lomazzi no cuentan ya con la serena
presencia de Jonachan De Pas que
muri6 prematuramente en junio de
1991. Los tres nacieron en Mildn en la

a de los treinta, y han trabajado

colaboraci

desde que en

966 fundaron un estudio conjunto en
¢l que han abordado proyectos arquitec-

isticos y de d

t6nicos, urba efio. Perte-

necen a esa generacion de arquitectos

De Pas, D'Urbino y Lomazzi fotografiados por Ugo Mulas.

que asistieron a la Escuela Universitaria

en el periodo precedente a la revolucién
socio-cultural del sesenta y ocho, una

ge

acién que se lanz6 ciegamente a la
prictica proyectual posmoderna
El grupo DE DUR LO ¢

embargo, ajeno a este movimiento que

manecic, sin

pretendia romper los axiomas fatigosa
mi

construidos por la generacién

precedente: el “buon italiano

de Albini, los hermanos Castiglioni o

Gavina. Supieron, de hecho, rescatar las

buenas experiencias de este pasado pro-

0s de racio-

ximo aplican

nalidad y funcionalismo magistralmen-

te, enriqueciéndolos, a veces, con

algunos toques irénicos y divertidos. Es

como si hubiest

hecho un guifio al

pop-art desde la racionalidad. Me refie
0 con esto a objetos que pertenecen ya
a la historia del disefio italiano como el

sillén hinchable Blow-Up, o la silla Joe

con forma de un gran guante de béis-
bol. Son éstos, dos de los objetos mis
emblem:

icos de su filosofia proyectual

que, c6mo decia antes, se inspira fre-

uentemente en la “intuicion deducida”
Tanto cualitativa como cuantitativa

mente su produccién ha sido amplisi-

ma. Con frecuencia han llegado a lo que
Enzo Mari calificé como el objeto “defi-

nitivo”, enriqueciéndolo con una ironia

Pagoda, producido por Bellato en 1979.

divertida. El disefio “definitivo” es
aquel que posee una estética que no
envejece, que ha dado en el blanco sin
llamar la atencién. El objeto definitivo
se ve atacado por imitaciones de si mis-
mo (véase la Naska Loris de Jacobsen)
que no deben preocuparle. Como decia
Koenig “cuando un objeto es definiti
vo, nada ni nadie serin capaces de hacer
una versién mejor en ese campo”

Los proyectos de DE DUR LO son, por
otro lado, portadores de una

ran canti
dad de informacién. Son objetos comu-
nicativos. A este propésito, debemos
recordar que los tres componentes del
&Fupo son expertos navegantes de una
embarcacién a vela, y allf cada cosa estd
en su sitio y tiene una funcién en ese
lugar. Todos los utensilios y los meca-
nismos, asi como los elementos de su
interior son simples y esenciales, pero
sobretodo, comunican con el usuario: su
misma forma o estructura es portadora
de un mensaje que explica por si mis-
mo su modo de empleo. Esta magia
increible, implicita en los aparejos de

un barco a vela, hace que los objetos
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Le Petit Arbre, producido por Joint. Perchero de 1980,

3 Pan, .
: fucca. Producido por Disform en 1990.
Sospiro, producido por Roset en 1988,

Disefiointerior

DiseRolnterior
14

15



